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“Els habitants del bosc de les Rareses han perdut la magia. Haurem
d’ajudar a aquests éssers fantastics a recuperar els 4 diamants que els
tornaran els poders... no sera facil perqué el corb de la cova fosca no ens
ho posara gens facil!”



PREPARATIVS:

1. Ens organitzem en grups cooperatius de 4 persones.

2. Cada membre del grup sera un personatge d'aquesta aventura, que haura de

complir un rol per tal d'ajudar al funcionament del grup. A cada sessio haureu de canviar els rols de manera
que tothom passi per tots. A la primera sessio es fara a l'atzar.
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OBIECTIV:

Cada grup cooperatiu haura de superar reptes i avancar pel bosc de les Rareses. Guanyarem la partida si com-
pletem tot el cami abans que ho faci el corb. Es a dir, que GUANYAREM TOTS o bé PERDREM TOTS.

Tot i aixi, en el recorregut hi ha 4 diamants. Cada vegada que aconseguim un diamant abans que el corb
guanyarem una recompensa. Al finalitzar el joc realitzarem una sessio de comiat i com a premi realitzarem
una sessio amb el paracaigudes amb tants jocs com diamants hagim aconseguit.

JU%ADORSi 16-30 jugadors (organitzats en grups de 4)

D\JR-ADAi 6 sessions d'Thore aproximadament, o el que tardeu a completar el recorregut.

MATERIAL:

Disposarem d'un taulell del bose, un dau, una fitxa per tot el grup classe, una fitxa del corb, rellotge de
sorra de 60 seqgons | una motxilla per cada grup. Tindrem un espai reservat per col-locar les targetes de
reptes els guals estaran separats per dificultat: 63 reptes facils (una petjada), 39 reptes mitjans (dues petja-

des), 22 reptes dificils (tres petjades).

Per tal de realitzar el reptes cal tenir el seguent material: Cordes llargues i curtes, pales, xanques de pot, pilo-
tes variades (basquet, tennis tzula, plastic, tennis...), pilotes gegants, cons, matalas, cércols, raquetes de bad-
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FUNCIONAMENT:

lm'c.iarem el joc llegint al grup classe una historia que va passar al bosc de les Rareses
i que els demana la seva ajuda per tal de tornar la mdgia als habitants del bosc.

El taulell té 100 caselles i cada 25 caselles completarem un tram i podrem aconseguir un diamant. Cada
vegada que la nostra fitxa o bé la del corb arribi a un diamant, reunirem a tot el grup classe per a llegir com
continua la historia. A més a més, si aconseguim arribar al diamant abans que ho faci el corb aconseguirem
una recompensa. (Diamant del color corresponent).
Una vegada tenim els grups organitzats, els personatges repartits,
ila histéria explicada estem preparats per comengar a jugar-hi!

Escollirem per atzar el grup que comenca. Aquest llancara el dau. Qué pot sortir?
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Agafem la targeta repte de la pila Escollim una de les targetes repte Avancem una casella
corresponent 1, 20 3 passes d'1 0 2 passes el corb i tornem a tirar

Per tal de superar amb éxit els reptes plantejats a les targetes, utilitzarem l'estructura d’aprenentatge coope-
ratiu PENSA, COMPARTEIX, ACTUA (Cada component del grup pensa una solucio, la comparteix amb el
grup i finalment proven les diferents opcions per tal de superar el repte).

“Una vegada practicat el repte i quan estigueu segurs de poder-lo superar,
avisareu al mestre perqué us el validi*”

*Tindreu tantes oportunitats per a superar el repte com les passes que val
(1 passa = 1 oportunitat, 2 passes = 2 oportunitats, 3 passes = 3 oportunitats)

Que passa st supeRein el Reple?
Nosaltres avangarem les caselles que val la targeta (1, 2 0 3)* o bé les que ens indiqui la targeta.
*Utilitzarem la técnica del MARCADOR COL-LECTIU, ja que compartim un Unic personatge per TOTS (que anira avangant a mesura

que TOTS els grups aconsegueixin superar els reptes proposats). Tothom podra aportar el seu granet de sorra per aconseguir
l'objectiu comu; els diamants.

Que passa st ho superein el Reple?
El corb avangara les caselles que val la targeta (1, 2 0 3) o bé les que ens indiqui la targeta.

Quihes targetes ens podeh SorMR?

Les targetes repte: Ens expliquen el repte que hem de superar. Les targetes poden tenir associat un benefi-
ci 0 bé un perill que dificulta el repte (esta especificat a la part inferior de la targeta).
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Repte normal dificultat afegida benefici associat requereix 2 grups




No hi ha cap repte associat, caldra fer el que ens indiqui la targeta i tornarem 3
lla, on podra marcar les targetes benefici que li vagin sortint,
les hagi d'utilitzat les deixara a sota

Les targetes especials: :
llancar el dau. Cada grup tindra una motxi \
Només les podra utilizar amb els reptes de la seva dificultat. Quan

de la pila corresponent.
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Guardeu la cantimpiora Amb aquestes botes especials
aconseguireu esquivar la

Ostres] Hew vist quina bicicleta? Aquest rellotge "10""0"": paar, Us servira per quan <
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Les podrem utilitzar per invalidar les dificultats del reptes amb
dificultat afegida. Les guardarem a la motxilla del grup i les
podem utilitzar només en reptes d’aquella dificultat.

Fan avancar o retrocedir directament la nostra fitxa o la
del corb. Aquestes targetes no s’han de guardar, les
posarem a sota la pila.

Quah acaBa el joc?

El joc acabara quan algu arribi al final del cami, aconsegueixi els diamants i d’aquesta manera alliberi la
magia dels habitants del bosc. Com que és un joc cooperatiu guanyarem TOTS si aconseguim arribar al
final del cami abans que el corb. En canvi PERDREM TOTS en el cas que hi arribi abans el corb.

Tot i aixi, durant el trajecte haurem anat guanyant recompenses si arribem als diamants abans que el corb.
Finalitzarem el joc amb una sessi6 de jocs cooperatius amb paracaigudes. Farem tants jocs com diamants

aconseguits.

Full de seguiliment

Per tal d'ajudar al desenvolupament del joc i al funcionament grupal, cada grup cooperatiu disposara de 2
dianes de coavaluacio i un full de seguiment.

1. Diana de coavaluacié de reptes:Servira per coavaluar el treball realitzat i ajudar-los a seguir millorant
com a grup. Per altre banda també ens permetra saber per quins reptes han passat al finalitzar el joc.

2. Diana de coavaluacié de personatges: Servira per a realitzar un seguiment de la responsabilitat indivi-
dual que té cada membre del grup.

3. Motxilla de seguiment: Servira per sequir la partida d’un sessi6 a una altra. Anotarem els comodins que tenia
cada grup a la motxilla al finalitzar la sessié, el repte que estaven intentant superar i la casella on ha quedat

la fitxa del grupclasse i la del corb. D’aquesta manera a la seglent sessié continuarem la partida alla on la
vam deixar.
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