“APADRINEM #RUBICITY: ELJOC” PAS PER PAS

L’objectiu del joc és cercar els elements apadrinats, i resoldre el joc de preguntes
que els centres educatius han preparat. Quants més elements apadrinats trobes i més
preguntes resolts, més punts guanyes!

Per jugar:
e Descarreguem l'aplicacio de MHM

Mobile History Map

M _IM Mo-blle World Capital
M

e Registra’t per poder jugar. Dues opcions:

ios AR | Android

. M s e G
o Alumnes secundaria: Correu Electronic + ™% Nom del centre
o Families d’'alumnes primaria i altres participants:
Selecciona I'opcid de “Altres” en el registre.
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Pas 1.
Perfil i dades personals

*Perfil

Selecciona un tipus d'usuari =

Mestre / Professor - Primaria, secundaria, cicle formatiu de *Cognoms
grau basic, mig o superior

Professor - Universitat, escola de negoci

Director de centre educatiu .
Génere

Al rofessionals / Investigador

Selecciona un génere

Una iniciativa de: En col-laboracié amb:

I MOBILE .. ] Generatitat

*Per completar el registre cal Respondre el correu de confirmacio.

e Entrem al joc amb ‘Usuori/MCorreu electronic i 1Controsenyo (els

que acabem de crear)



« Al cercador buscarem I'escenari del joc APADRINEM #RUBICITY

e Apropa't als elements apadrinats per descobrir les preguntes.
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e Cada vegada que encertes guanyes punts que van acumulant-se
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e Consulta el ranquing per descobrir quina és la teva posicio

e A meés, a meés hi ha 2 reptes amagats per la ciutat. Troba-los per guanyar punts

extra.
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e Siteniu problemes per recordar la vostra contrasenya
podeu recuperar-la aqui: —




