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NO T’ESCAPIS DE LA INDÚSTRIA. Instruccions 

JOC 1: CONTESTAR AL CLIENT 

Targetes del joc 1: 
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JOC 2: DISSENYAR LA PRODUCCIÓ 

 

Tipus de peces: 

 

Funcionament de la partida: 

Targetes del joc: 

       

Fitxes d’inici: 

Diners: 
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Exemple de partida: 
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JOC 3: RESOLDRE EL PROBLEMA 
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ANNEX I: CONSTRUCCIÓ I PROGRAMACIÓ DE LA MAQUETA 



6 

  

ANNEX II: CONSTRUCCIÓ 3D DE LES PECES DEL PROGRAMA 

 

 


