MANUAL DE USUARO PARA FROBOT

1.- Precauciones con las baterias.

Unicamente, se tendran que usar las baterias del mismo tipo y recomendadas.

No mezclar distintostipos de baterias, no usar baterias nuevas o usadas al mismo tiempo.
Reemplazar las baterias cuando el funcionamiento del Probot se vea afectado.

Quando no se esté usando, quitar las baterias del Probot.

Las baterias deben ser instaladas con la polaridad correcta.

No provocar un cortocircuito en lasterminales de la bateria.

Desechar siempre las baterias usadas de forma segura.

No mezclar baterias recargablesy no recargables.

Las baterias recargables deben ser retiradas del Probot antes de cargarse.
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Las baterias recargables solo debe ser realizada bajo la supervision de un adulto, o un
adulto mismo.

o Nointentar recargar baterias que no son recargables.

2.- Quidado y mantenimiento de Probot.

Retirar las pilas del Probot cuando no esté en uso durante un largo periodo de tiempo.
Limpiar el Probot suavemente con un pafio limpio y hiimedo.
Mantener el Probot alejado de luz directay el calor.

No permitir que el Probot entre en contacto con el agua u otros liquidos.
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En caso de una descarga eléctrica, el Probot puede sufrir un mal funcionamiento o pérdida
de memoria. En este caso, insertar un clip o similar en el orificio de restablecimiento de su

Probot parareestablecerlo.




3.- Requisitos de la bateria.
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3 bateriasde 1.5V AA.

Se recomienda que, para las baterias recargables, se usen de Niquel.

No mezclar bateriasrecargablesy no recargables.

Utilizar una bateria 2032 que es utilizada para respaldo. Estatendria que ser cambiada al
mMenos unavez por ano.

H Probot emite una advertencia visible y audible cuando el Probot requiere de cambio de
bateria.

4.- Instalacion de las baterias en el Probot.

Asegurarl@lelque el interruptor (&l lizante llamal ‘6l POWER el 4 altlltd[ ‘6l en “OFF'.

Utilice una moneda para aflojar el tornillo del compartimento de la bateria de respaldo.

Insertar 3 baterias nuevascon +Y -, instalandolas correctamente, segln la orientacion de
la polaridad indicadas como guia en el compartimento de las 3 baterias.

Asegurarse de que las baterias son del mismo tipo.

Cerrar la puerta del compartimento de labateriay apretar el tornillo.

Deshacerse de las baterias usadas y colocarlas en algiin lugar donde no contaminen.




5.- Conociendo Probot.
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6.- Movimientos basicos— Tu primer programa.
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En un lenguaje de programacion como Logo, un
programa es una secuencia de comandos que se
gjecutan en un orden especifico. En el Probot,
como en el BeeBot, un programa simple puede ser
desarrollado utilizando solo las cuatro teclas de
flechas. Se puede crean secuenciastan complejaso

prolongadas sin requerir de ninguna otratecla.

S necesidad de usar el teclado numérico, al
presionar laflecha hacia adelante, o laflecha hacia
atras, el Probot viajara 25 cm por defecto hacia

adelante o hacia atras, segiin sea el caso.

Ahora, si se presiona la flecha alaizquierda o laflecha ala derecha, el Probot dara un giro de 90°

por defecto, hacialaizquierda o haciala derecha, segin sea el caso. Por ejemplo, si se desea dibujar

o hacer el recorrido de un cuadrado de 25 cm de lado, la siguiente secuencia de teclas debera ser

presionada:
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Cada vez que una de estas teclas son presionadas, se podra dar cuenta de que, por cada tecla
presionada, el comando de Logo equivalente alatecla, sera mostrado en el panel LCD, orientadala
secuenciahaciaabajo. Asi que este programa, dentro del Panel LCD del robot, quedararepresentado

de la siguiente manera:

Para poner en accion el Probot, una vez que se ha terminado de escribir el programa deseado,
simplemente apretar latecla“GO’. S durante el funcionamiento del Probot con larutina, se desea

detener, solo hay que oprimir unavez maslatecla“G0O’. (s




7.- Eitando el programa escrito.

Unade lasgrandes ventajas que provee Probot, esla habilidad de editar los programas mediante el
uso del Panel LCD. Para poder hacer esto, usar las teclas de desplazamiento, hacia arriba y hacia

debajo de lalista de comandos.
(Clear
Para borrar un comando, basta con presionar latecla“Cear” .

Para insertar un comando en medio de dos comandos, mover el cursor al comando en el que se

in(&ttar “[elpl[(F1E e in(&ttar el nuevo comanlal[eleklal

Conforme se vayan usando programas y comandos mas complejos, se podra dar cuenta de que la
tecla“dear”, solamente borrara el tltimo comando insertado. Parar borrar todos los comandos, se
tendra que dejar dicha tecla presionada por 3 segundos. Después de este tiempo, se mostrara un
didlogo en el que se podra elegir de entre borrar el programa principal, procedimientosindividuales

o el programa por completo.
8.- Repetir ciclos.

Retomando el ejercicio del cuadrado de 25cm, claramente es muy ineficiente el hecho de que
tengamos que introducir 8 acciones para poder completar el cuadrado. Lo que se busca
basicamente, es que el Probot dibuje unalado del cuadrado y de vuelta 90° y que haga eso 4 veces,
dado que un cuadrado se compone de 4 lados. Para hacer mas eficiente esta accion, el Probot,

cuenta con una funcién especial llamada Rpt[ y se representa con latecla: (Rt |

Para poder hacer el cuadrado con esta funcion, la secuencia de teclas que se debe de introducir es.
¥ » .‘h [

La sintaxis, con la que se usa este comando queda de la siguiente manera:

Rot[ (Cantilal&lrepeticionel}I{tuencia 1IH¢uencia 2...[EtuenciaN) ]




En este caso, la cantidad de veces que se repite lasecuencia son 4 y lo que se vaarepetir 4 veces es
el avance al frente y lavuelta de 90° haciala derecha, de esta forma se obtiene el resultado que se

busca: un cuadrado de 25cm de lado.
Esimportante terminar este procedimiento de Rpt[ con su respectivo cierre de corchete [ |

S no se especifica el nimero de veces a repetir la secuencia dentro de los corchetes, la accion se
ejecutara 255 veces. S no se cierrael corchete, todaslas secuenciasque sigan alafuncién Rpt[ seran

repetidas, tantas veces se haya indicado en el parametro.
9.- Diferente cantidad de avance y vuelta de &ngulos.

¢Sera posible personalizar lalongitud de avance y angulo de vueltas? Probot cuenta con la funcién

de cambio de estos valores mediante la siguiente sintaxis:

(Accion de avance aretroceso)(Valor en centimetros)
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En la sintaxis y de acuerdo a la imagen, se puede observar que la secuencia de teclas indica un

avance hacia adelante y un valor 37. En pocas palabras, €l robot avanzara 37 cm.
Ahora, paramodificar el valor del angulo con el que el Probot da vuelta, la sintaxis es la siguiente:

(Accion de vuelta aizquierda o derecha)(Valor del angulo de vuelta)

«~ (310




En lasintaxisy de acuerdo alaimagen, se puede observar que la secuencia de teclasindica una

vuelta hacia laizquierday un valor de 30. En pocas palabras, el robot girara 30° alaizquierda.

10.- Usando el mecanismo del marcador/ pluma.

Con este mecanismo, se puede insertar una pluma en la ranura que se encuentraen la parte de
arriba del Probot, solo se tendra que gjustar la pluma o marcador, mediante las pequefias palancas
gue estan visibles, de lado contrario alas manecillas del reloj. De esta forma podras dibujar tus

programas.
11.- Procedimientos - ¢{Qué es un procedimiento?

Logo elftin “lengual&I‘&l procelfthiento[ ] Hd quiere [ekir que el programa principal puede
manlat llamar lal“accionelHel“ programal Fetunl@tiol {procelGthientol¥]Por eléthplolih
procedimiento, podriatrazar una hoja, otro podriatrazar un pétalo y el tercer procedimiento, un
pétalo, estambién unaforma de mandar llamar procedimientos para no tener nuestro Panel LCD,
lleno de procedimientosy tengamos un mejor orden en él. Con estos procedimientos, se puede

dibujar unaflor.

Probot cuenta con una serie de procedimientos por default, numerados del 1 al 39. Del 1 al 32,

son completamente definidos (programados) por el usuario, pero del 33 al 40, son reservados para
funciones especiales .Ademas, el programa principal estambién otro procedimiento con nimero
0. Los otros procedimientos especiales son también mostrador de una forma diferente en la

pantallay son:




Numero de procedimiento Descripcion Nombre de Panel LCD

33 Corre cuando el sensor frontal [FRONT]
esactivado.

34 Corre cuando el sensor [REAR
trasero esactivado.

35 Corre cuando el sensor de luz [DARK]
vade prendido a apagado.

36 Corre cuando el sensor de luz [LIGHT]
va de apagado a encendido.

37 Corre cuando el sensor de [SOUND]
sonido es activado.

38 Dibuja un hexagono. [HEXGN]

39 Dibuja un diamante. [DIAMND]

40 Dibuja 8 diamantes usando el [ALFOWER]|

procedimiento 39, 8 veces.

12.- Procedimientos — Usando procedimientos.
Para usar un procedimiento existente en tu programa, presionalatecla Proc me: , Seguido por
el nimero de procedimiento que deseas activar. Por ejemplo, para activar el procedimiento del

hexagono, se tendria que gjecutar lainstruccion:
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13.- Procedimientos — Definiendo y editando.

Para crear un nuevo procedimiento, presionar la tecla “Menud”, elegir la opcion <New Proc>,
prelidnar “Ment” unavezmalparaentrar. Yaque [&kealizaron eltd:palalif@lore[&htara una liltd

de procedimientos, del Procl al Proc32, asi como los procedimientos referentes a los sensores.

Desplazarse hasta el procedimiento deseado y presionar Mend, paraentrar.




Para editar un procedimiento que se escribid ya, presionar Menu y seleccionar la opcion <Edt Proc>
y presionar Menu de nuevo para elegirlo. Hacer los cambios deseados y presionar Mend, para

aceptar los cambios en el procedimiento.

14.- Sstemade Menu.

En la pantalla principal del Probot, presionar Menu para acceder a otrasfunciones que ofrece
Probot. Apareceraunallista de distintas opcionesincluidas en el men(.H sistemadel meni se
compone de las siguientes opciones.

Back: Va hacia un nivel atras en el menu.
New Proc:
0 <Select> Hdita un procedimiento con un programa vacio.
Edt Proc:
0 <&lect> Hlita un procedimiento con un programa existente.
Qonfig:
0 Units
Om: Unidades en centimetros.
Pro-Bot: Unidades en longitudes del Pro-Bot.
o BEndof Ond
Beep on/ off: Activa un sonido después de los comandos.
Pause of/ off: Activa una pausa después de los comandos.
Sensors:
0 Sensor on/ off: Activatodos los sensores
Qear:

o

dr Main: Borra el procedimiento principal solamente.
dr Proc: Borra un procedimiento especifico.
dr All: Borre un programa completo.

o O




15.- Menu de comandos especiales.
Para pol &l activar elfd menti (&l comanlél“d pécialel lZH ‘ecel&lio prelidhar el botlhal “Mend”

durante 1.5 segundos y apareceran las opciones del menu especial y permitira que insertes el
comanldl que quiera “lPor eléhplolidara in[eftar el comanl@l “Ligl#lEbn” (Luceléncen[HlalyE]

presiona durante 1.5 segundos la tecla Mend, elige la opcién <Lights On>y presiona nuevamente
“Men(” para elédutar la accilihl A continuacilnl[8l’el@diben lolicbmanlal‘d pécialel]

<lights on/ off>; Este comando enciente o apaga las luces del Probot, dependiendo el escenario en

el que se encuentre.

<Sound nn>; Reproducira el sonido definido por un nimero cuando el programa sea activado, sera
reprolkiliélen lugar (el “Beep” comun.

16.- Usando sensores.

Probot cuenta con 4 sensores que pueden ser usados para controlar el programa que se esté
desarrollando. Antes de que se puedan usar estos programas, deben ser activados desde el menu

principal.

Sensores delanterosy traseros de toque/ choque: Estos sensores activaran los procedimientos 33
y 34 respectivamente, dependiendo de qué sensor es activado. H sensor delantero es activado
cuando dicho sensor colisiona con un objeto y el trasero es activado cuando, el Probot vaen reversa

y colisiona con un objeto.

Sensor de luz: B sensor de luz montado en la parte frontal del Probot, es sensible alos cambios de
nivel de luz del lugar donde se encuentre. Quando el nivel de la luz va de mayor a menor luz, el

procedimiento 35 es activado, de forma viceversa, el procedimiento gque se activa es el 36.




Sensor de sonido: H sensor de sonido, que se encuentra en la parte de abajo, es sensible a sonidos
cortos y claros, como lo es un aplauso o tronar los dedos. Sn embargo, solo esté activo durante
periodos de inactividad del Probot, para que los sonidos de los motores, no colisiones
accidentalmente. Quando el sensor detecta un sonido dentro de 35dB, el procedimiento 37 es
activado.

17. Conectandose a una PC.

S recomienda usar solamente el cable USB que fue entregado en el mismo paquete que el Probot.
Esto parainteractuar con el Software Probotix, es decir, programar lasrutinas desde el computador,

este software (Probotix) se vende por separado.

18.- Soporte y garantia.

H producto tiene una garantia de un afo, y es s6lo vélido s el Probot fue dafado dentro de

circunstancias de uso normal




