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Hola compaiieres y familiast!

Soy Carmen, maestra AL en un pequeio pueblo de los
Pirineos. Me encanta mi trabajo y ain mas hacer
nuevos materiales con los que jugar y ensehar a mis
alumnes y a mi hija pequeiia Astrid.

Aqui tenéis un pedacito de mi trabajo!!!

fanto en casa como en el cole me gusta mucho trabajar a través de juegos
de mesa, es una forma divertida de aprender y divertirse a la vez. Esta vez
os traigo un Dobble, es un juego que por su tamaiio nos lo podemeos llevar a
cualquier sitio y ademas tiene varias formas de jugar (os dejo las
instrucciones del original). Creo que me coy a aficionar a hacer de diferentes
temas, pues con ellos podemos trabajar atencién, vocabulario, articulacion,
etc. y lo me jor es que podemos adaptar el juego a la edad de nuestros
alumnes o hijes. En esta ocasién es un Dobble de tematica Halloween y que
ademas en su realizaciona han participado mis dos hijos por lo que estan
super orgullosos de tener un juego que en cierto modo han hecho ellos.

Os recomiendo imprimir, recortar y plastificar para que os dure mds, yo lo he
hecho y ha quedado genial.

Os deseo que disfrutéis mucho a través de este, jugad en el cole, en casa y
alli donde os apetezca.

Carmen Lépez Lépez

Maestras de Audicién y Lengua je
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¢COMO SE JUEGA?

Pon tus reflejos a entrenar, porowe Si te desplstas erderas. Busca rapidamente entre las
cartas de tus adversarjos/as y encuentra antes que el resto el dibujo que se repita o
busca entre tu carta y la del mazo el simbolo idéentico, edsc ge el mlnlguego que mas te
apetezca jSon 5! Apfovecha la versatilidad de gljego y de las diferentes Teglas y sigue

jugando sin parar. jSé el/la mas rapido/a 'y gan

En %eneral es dificil encontrar unAuego cgje podamos Jugar con nuestros hijos/as. Es una
de las cosas en las que se diterencia Dobble. Por qu? eS un juego que se puede adaptar
ala edadg/ as caracteristicas de los mas peques de la famjlia. Permite que trabajemos
con ellos Igunas habilidades y no lo vean como deberes. Ademas Dobble es tan adictivo
gue no queriran dejar de jugar.

5 MINIJUEGOS

Torre Infernal: _ _

Se re#.arte una carta por cadaéugador la ponemos boca abajo. Y el resto del mazo lg .
ponemos boca arriba formando una pila en e|.centro de Ja mésa. Se da la serial de inicio
iramos las cartas. Debemos encontrar el dibujo repetido entre nuestra carta y el de
mazo. Cuando lo encontramos lo grltamos y col%emos la carta de la Pl|a del centro. Y la

ponemos sobre la carta que ya tenemos. Ganamos si Somos quien tiene mas cartas.

El foso: _ _

Repartimos todas las cartas boca abajo entre todos los jugadores menos una que
dejamos en el centro de la mesa boca arriba. Damos la'senal de jnicio y giramos el
monton de cartas que nos han tocado. Tenemos que encontrar el simpolo repetido en la
carta central y en la nuestra. Cuando lo encontramos gritamos el nombre. Y ponemos
nuestra carta’en el centro, cambiando asi los dibujos & buscar. Para ser los ganadores
debemos ser el mas rapido descartando todas las cartas que tenemos.

La patata caliente: _ _ _

Re aﬁlmos una carta a cada jugador boca abajo se deja en la palma de la mano. Al lado
de cada jugador ponemas un‘mazo de_cartas que equivalga a la cantidad de ronda que
vayamos a jugar, es decir, S vamos a jugar 5 rondas ponémos 5 cartas. Damos la senal
de’inicio, y_é)l amos las cartas en la palma de la mano, dejando la mano quieta. Hay que
buscar el dibujo que tenemas en comun con otro jugador. Cuando lo encontramas,
decimos el nombre de ese dibujo, y le damos nuestra carta al contrincante con e| que
compartimos |ma% n. Entonces cogemos huestro mazo que hemos dejado a un lado

este no se separa, €s como una carta). Repetimos el proceso todas las rondas. E

bjetivo de esfe minijuego es tener las'menos cartas posibles. Ya que el perdedor es
guien tiene mas carta y jGana el que tiene menos!

A por todas:

Colocamos un carta boca arriba en el centro de la. mesa, y repartimos una por cada
jugador boca ab%o. Dejamos el mazo a un lado, Se da la’senal de inicio y giramos las
cartas a la vez. Debemos encantrar el simbolo idéntico entre la %a\rta del’'centro y la de
cualquiera de Jos que estamosgu%ando (se puede coger la carta de mas de un jugador a
la vez). Cuando la encontramaos, Como_siempre, decimos o g{ltamos el nombpre. Si la
carta es de uno/a de nuestros/as contrincantes la cogemos. La carta central no se quita
en ningun momento. Cogemos una del mazo.y seglw 0S. Repetimos el mismo proceso
_erég%%rgsl?ls rondas. Y jGanamos si conseguimostener mas cartas que el resto de

ju .

El regalo envenenado: . _ i

Se reparte una carta por jugador esta debe esta boca abajo. Después hacemos con el
resto de cartas una pila eén el centro de la mesa, boca arriba. El objetivo de este
minjjuego es hacer que el resto de los jugadores tengan mas cartas que nosotros.

; Como 1o hacemos? Cuandg damos Ig senal de inicio, damos la vuelta a las cartas.
enemos que buscar el dibujo en comun entre las cartas de nuestros contrincantes y el
mazo central. Cuando lo encontramos gritamos y ponemos la carta central sobre la Carta
delrjlugador gue tiene el simbolo. Nos tenemos é]lue centrar en poner cartas en los
montones del resto de jugadores. Si queremos ganar nos tenemos que quedar con

menos cartas que nadie.
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