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1. El proposit del projecte respon a la necessitat d'abordar un problema social rellevant que
interpel-la a I'alumnat, afavorint el seu creixement i maduracio personal i grupal.

2. El projecte es vertebra a través d'una pregunta essencial o repte que vincula infants/joves amb
el problema social rellevant.

3. A partir del proposit i de la pregunta essencial o repte s'identifiquen les preguntes connectores
que guiaran el projecte i conduiran I'alumnat a investigar, accedir i construir col-lectivament el
coneixement.

4. Es preveuen moments en els que col-laboradores externes donen suport als processos
d'investigacio, comprensio critica de la realitat, creacio, presa de decisions i accions de I'alumnat
per donar resposta a la pregunta essencial/repte o a les preguntes connectores.

5. Per respondre a les preguntes connectores, es planifica una sequiéncia d'activitats estructurada
coherent amb els objectius d'aprenentatge, els quals es comparteixen amb l'alumnat.

6. Els objectius d'aprenentatge contemplen |'apropiacio dels sabers i el desenvolupament de
competéncies de més d'un eix/ambit/materia, necessaries per comprendre criticament la realitat
i emprendre actuacions enfocades a la justicia global.

7. Es preveuen protocols, bastides i suports organitzatius per tal que cada alumne es faci
responsable del procés d'aprenentatge individual i grupal.

8. Es concreten moments en que I'alumnat participa en processos iteratius de revisio, critica i
millora de les seves produccions, amb I'objectiu de superar-se i aconseguir un treball brillant i
d'alta qualitat.

9. Es planifiquen activitats, eines i estrategies d'evocacio i metacognicio per a I'avaluacio
reguladora per part de I'alumnat.

10. Es planifiquen processos creatius a través dels quals I'alumnat dissenya, prototipa i fabrica
obres i productes de creacio propia amb impacte en la vida de I'aula, de la comunitat o I'entorn
per donar resposta a la pregunta essencial.

11. Es preveuen moments i estratégies per a construir el relat i documentar el projecte relacionant
les evidéncies d'aprenentatge, afavorint la metacognicio, la presa de decisions i compartir el
procés amb la comunitat.

12. Es preveu que l'alumnat dissenyi i prioritzi exhibicions publiques del projecte (relat del
projecte, evidéncies d'aprenentatge, obres o productes) davant d'un public amb qui dialoga i a
qui demana retroalimentacio.



