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M | cesire

Proposta

CESIRE Lab 3-8

EXPERIMENTEM
AMB RAMPES?




Que trobareu en aquesta proposta?

- A. Maleta de rampes
Que trobareu en totes les

propostes CESIRE Lab 3-8

B. Presentacio dels materials
C. Experimentem?
Us proposem experimentar amb les rampes i objectes

Objectiu de les propostes CESIRE Lab 3-8 i que rodolen canviant en cada proposta una variable.
1. Dibuixant el recorregut que creieu que fara

paper de l'adult.

o l'objecte
e (Gestio daula.
dol 2. Cotxes de formes diferents
o M 1a.
etodologia 3. Rampes amb diferents algades
e Proces dinvestigacio. 4. Rampes amb diferents superficies

5. Afegint-hi boles de plastilina
| Altres com mateixa al¢ada i diferent pendent.
D. Crea el teu circuit
E. Idees fisiques que permet treballar aquesta proposta

F. Material




OBJECTIU

L'objectiu de les propostes del CESIRE Lab
3-8 és proporcionar un material experimental i
les orientacions pels docents per permetre un
contacte amb la ciencia de forma participativa
| engrescadora a les aules d'educacio infantil i

cicle inicial de primaria.

A la caixa que teniu a les mans trobareu
materials que us serviran per observar,

explicar i interpretar fenomens fisics.

Paper de I'adult

Ajudar els infants a interpretar el mén que
els envolta a partir de les evidéncies que
obtenen de la propia experiencia.
Gestionar |'aula de manera que fomenti
fer, pensar, comunicar i sentir en
cadascuna de les accions que es viuen a
I"aula.

No donar respostes a les preguntes dels
infants siné acompanyar-los en la recerca
a les questions que vagin sorgint.
Recordeu que el coneixement evoluciona
constantment i que no hi ha respostes
finals que puguin ser donades per altres.
Els avencos en el coneixement cientific no
es fan amb algu al final que sap la
resposta (aixd només passa a |'escola)
sind que es busca la millor explicacié per
a les experiéncies existents fins al
moment.




GESTIO D’AULA o &

En cadascuna de les propostes de la caixa de rampes
s’ha de crear un context perque els infants puguin:

-FER: Experimentacio amb el moviment dels diferents
objectes i de les diverses rampes.

-PENSAR: Qué creieu que passara en cada cas?, i
després de comprovar-ho: Per que passa?

-COMUNICAR: Es molt necessari parar l'acci6 i

promoure I'Us de diferents llenguatges per construir
explicacions sobre les observacions dels moviments
dels objectes en els diferents casos.

-SENTIR: El descobriment i la sorpresa és la motivacio
per excellencia de laprenentatge. El material esta
pensat per gaudir del descobriment de les forces i el
moviment.

Aquests processos no son lineals, es produeixen en
espiral i estan interrelacionats.
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GESTIO D’AULA

>

coneixernent, shan de donar simultiniament, en
4 daq passos, aq L
FER, PENSAR, COMUNICAR i SENTIR.

Observar, predir, identificar,

classificar, experimentar F E R

AVALUAR EN
PENSAR
Imaginar, plantejar

preguntes nvestigables,
relacionar,

rgmnenw...

SENTIR

Emocionar-se,
implicar-se, cooperar,
Interessar-se...

COMUNICAR
P Pt e, i,

gesticular, smbolitzar...




METODOLOGIA

Aquesta proposta pot formar part dun
projecte, o ser una activitat dins un espai
d'aprenentatge. També podeu fer servir altres
metodologies que normalment utilitzeu a
I'escola, pero el que s’ha d'assegurar és que es
dona l'espiral de coneixement que es mostra

en aguest esquema.

Metodologia

ESPIRAL DE
CONEIXEMENT

Formular-se preguntes

Posicionar-se
Respondre la pregunta
APLICAR
Aplicacis del consexement a
d'altres situacions




PROCES D’'INVESTIGACIO

Que hi ha dins la caixa?
Imagineu per a que serveixen aquestes rampes?

Els cotxes arriben al mateix lloc si baixen per les
diferents rampes?

Com ho comprovem?

Tu que creus? Per que? Com ho farem? On
anotarem els resultats? Ha passat el que
esperavem? Si no ha passat el que esperavem,
hem de pensar com es possible?

Quée passaria si ...7, canviem el material de la
rampa, l'alcada, la massa del cotxe o qualsevol
variable.

Com podem fer que el cotxe/pilota arribi més
lluny?
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PROCES D’INVESTIGACIO

Quines preguntes podem fer com adults per ajudar
l'alumnat a dubtar i aixi construir i reconstruir el seu
coneixement apropant-lo cada vegada més al
coneixement cientific?

Parlem de preguntes mediadores que generin
respostes productives.

També recomanem rutines de pensament per fer

amb els infants.

Que tinc?, que faig?, que crec que passara?, que

passa? |, per que passa?









C. EXPERIMENTEM?

El material esta pensat per a sis infants.

Les propostes s’haurien de fer en grup, com a minim en
parella, per provocar la conversa que facilitara la

construccio del coneixement.




1. DIBUIXA EL RECORREGUT QUE
CREIEU QUE FARA I’OBJECTE




2. COTXES DE FORMES
DIFERENTS




3. RAMPES AMB DIFERENT
ALCADA




4. RAMPES AMB DIFERENTS
SUPERFICIES




5. COTXES PER EXPERIMENTAR
AFEGINT-HI BOLES DE PLASTILINA




Us proposem construir circuits i rampes per a fer-los servir en un espai de descoberta en el vostre centre,

Podeu fer servir material reciclat: tubs de cartd, safates de mides i formes diferents, canelons de plastic,
fustes de diferents mides...

Poder fer servir objectes diferents dels proposats, podeu fer que un objecte empenti un altre, podeu
deixar anar un objecte sense donar cap empenta, podeu demanar de quina manera es pot frenar el
moviment...

Podeu consultar aquest on es documenta l'evolucid de les idees dels infants incorporant un circuit
de rampes en un espai del centre escola i el paper del mestre.


https://drive.google.com/file/d/1tDfSz9Yg_q_NKq45l0CqvlQrYw0RRchF/view?usp=drive_link

Amb aquesta caixa de rampes podeu comencar a treballar amb els infants algunes de les idees del model
per interpretar fenomens fisics. Aquestes idees es troben recollides en la web del

Durant I'educacié primaria -que de fet ja es poit iniciar el treball a I'etapa infantil i a la darrera enllaga amb la d'ESO-, aquesta mirada de la fisica
escolar relacionada amb el model d'interaccions mecaniques, es desenvolupa en diverses etapes, que es descriuen a continuacio:

¢

Descriure moviments senzills

En un primer estadi els infants aprenen a descriure moviments
senzills que fan ells mateixos, diferenciant entre alguns tipus
senzills de trajectoria (recta, corba,..) i parlant o no de la
rapidesa. En general, es tractaran de canvis de moviment senzills
que es poden mesurar qualitativament amb cordes i altres estris, i
representar dibuixant el cami.

Ir

Deformacions

En els cas de les deformacions, es poden treballar les propietats
dels materials elastics, plastics i rigids.

Canvis de moviment

En aquest primer estadi, els infants també poden comencar a
descriure les situacions on hi ha canvis de moviment i les accions
associades als mateixos. En cas de comengar a atribuir causes,
els canvis seran producte de les accions d'agents vius o actius, i
generalment per contacte. Els infants parlaran indistintament
del que es fa a l'objecte (empentes o estirades) i d'alld que es
posa en lloc per fer-ho (energia de la pila, donar corda a la
joguina, etc.) com a accions que causen els canvis.


https://tresorderecursos.com/sequenciacio-al-llarg-de-lescolaritat-basica-2/

La caixa de rampes també permet treballar algunes de les idees del segon estadi.

Introducci6 de noves forces

S'introduiran també, explicitament, forces a distancia, en particular la forga de gravetat i a forca magnética. Algunes forces es veuran
encara com propietats del cos (pes, elasticitat) més que com estirades que li fa un cos a un altre.
Aquestes forces i moviments s'estudiaran en varietat de contextos quotidians, com els jocs del parc, les joguines, les maquines simples o
les construccions de maquines d'efectes encadenats, sempre intentant identificar qui o qué empeny o estira de qui 0 qué, i qué canvia en
fer-ho.




Per saber-ne més...

Les idees abans descrites provenen del treball de
Wynne Harlem (2010)

En concret, es treballen les
idees seguents:

Gran idea 2: Un objecte pot influenciar de lluny
un altre objecte.

Gran idea 3: Perqué un objecte canvii el seu
moviment ha de suportar la influencia d'una
forga.

petita de un dels
milions de
galaxies que hi
haa I'Univers.

Idees sobre la ciéncia

11. La ciéncia suposa que per cada efecte hi ha una o més causes.

12. Les explicacions, teories o models cientifics soén aquells que
responen millor als fets coneguts al seu moment.

13. El coneixement generat per la ciéncia es fa servir en algunes
tecnologies per a crear productes humans.

14. Les aplicacions de la ciéncia tenen amb freqiiéncia implicacions
étiques, socials, economiques i politiques.



http://innovec.org.mx/home/images/Grandes%20Ideas%20de%20la%20Ciencia%20Espaol%2020112.pdf
http://innovec.org.mx/home/images/Grandes%20Ideas%20de%20la%20Ciencia%20Espaol%2020112.pdf

Macriw Trwmiatead by Gomaghe

La gran idea 2 es pot concretar en les quatre primeres de
les proposades per la Universitat de Victoria (Australia), en
el Mapa de Progressio de la idea de Gravetat.

- Les coses properes a la Terra cauen a terra tret que

alguna cosa les aguanti.
- La gravetat de la Terra atrau qualsevol objecte sobre o

a prop de la Terra cap a ella i sense tocar-la.

Enllac al automaticament al catala

n“— s Curnmann & 6 Sranatd anh @ pemen e AAAL § b


https://drive.google.com/file/d/1VeXyxgbQ8AsG7iAe50eM1iWJAcBd79pK/view?usp=drive_link

La gran idea 3 es pot concretar en les quatre primeres de
les proposades per la Universitat de Victoria (Australia), en
el Mapa de Progressio de les idees de Forga i Moviment.

La manera de canviar com es mou alguna cosa és
donar-li una empenta.

Les coses es mouen de moltes maneres diferents,
com ara en linia recta, en ziga-zaga, amb moviments
circulars, cap endavant, cap enrere.

Els canvis de velocitat o de direccio del moviment son
causats per forces.

Com meés gran sigui la forca, més gran sera el
moviment.

Enllag al automaticament al catala

Macrwm Timmiated Un Som e



https://drive.google.com/file/d/1kJLnbJUzS0jHk5gwXoPRF9EeD6SUaFJ5/view?usp=drive_link



https://apliense.xtec.cat/arc/node/29923

4 plataformes de rampes de fusta DM

8 rampes de fusta DM

1 cistell per presentar el material

8 peces de fusta per muntar les rampes

8 peces de plastic per poder canviar la forma dels
cotxes

6 cotxes dins una bossa

1 cinta metrica




aquesta p
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