
 

 

5 Cursa de cavalls 
 

Edat mínima 

recomanada 
Cicle superior 

Nombres 

d’alumnes 

participants 

3 jugadors 

Descripció del 

material 

 2 daus 

 taulell 

Objectiu de 

l’activitat. 

 Cada jugador tria, alternativament, un o més 

cavalls, segons la quantitat de jugadors. 

 Es tiren els dos daus i es resten els valors dels 

daus. 

 Es mou el “cavall” corresponent una casella 

cap a endavant. 

 Guanya el “cavall” que arriba primer a la 

meta. 

Font 

http://www.xtec.cat/~jjareno/activitats/daus/activi

tat_3.htm 

 

http://www.xtec.cat/~jjareno/activitats/daus/activitat_3.htm
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APOSTES JUGADOR 1 
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APOSTES JUGADOR 6 



 




