
1 Quin és el més freqüent? 
 

Edat mínima 

recomanada 
Cicle mitjà i cicle superior 

Nombres 

d’alumnes 

participants 

Grups de 3 o 4 

Descripció del 

material 

 18 fitxes per apostar 

 Quadre de caselles del 0 al 5. 

 2 daus  

Objectiu de 

l’activitat. 

 Distribuir les 18 fitxes per apostar en les caselles 

del 0 al 5. 

 Es tiren dos daus i es resten els seus valors (els 

resultats possibles van del 0 al 5) 

 Es retira una fitxa de la casella corresponent. 

Per exemple, si surten un 5 i un 2 es retira una 

fitxa de la casella 3, perquè 5-2=3. 

 Es realitzen 15 jugades 

L'objectiu encertar el màxim de vegades, traient així 

el màxim de fitxes. 

 

 Juga unes 5 partides de 15 jugades intentant 

millorar les teves apostes segons els resultats 

de les partides anteriors. 

 Et proposem primer fer una aposta igualitària, 

3 fitxes a cada casella) però la pots variar 

lliurement durant les 15 jugades. 

 Observa, durant la partida, a quines tirades no 

has pogut treure cap fitxa i mira, també, 

quantes fitxes t’han sobrat i a quines caselles. 

 

Estudi del joc 

 Per poc que juguem veurem que no tots els 

resultats són iguals de probables. L’1 

acostuma, per exemple a sortir més que el 5. 

 Hi ha 36 formes diferents de combinar els dos 

daus. 

 



 
 

 

  
 

 



 

 

 

 

  
 

  
 

 Quan més juguem, més ens aproparem als 

resultats reals. 

 

Font 

http://www.xtec.cat/~jjareno/activitats/atzar/restant

_daus.htm joc 

http://www.xtec.cat/~jjareno/activitats/atzar/restant

_daus_estudi.htm estudi del joc 
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