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12 HEX D’ESTIMACIÓ 
 

Edat 

recomanada 
Cicle superior i 1r ESO 

Nombres de 

jugadors 
Pensat per jugar  en parelles. 

Descripció 

del material 

 Un taulell d’Hex amb resultats. 

 Fitxes de dos colors. 

 Una regleta de municions. 

 Una calculadora. 

Descripció de 

l’activitat. 

L’objectiu de cada jugador és formar amb les seves fitxes una 

filera que uneixi les dues bores del taulell que porten el seu color. 

 

Passes per 

assolir el 

repte 

proposat 

 El primer jugador escull dos nombres de la regleta de 

munició. 

 
 A continuació, els suma o els multiplica, segons cregui 

convenient, i col·loca una de les fitxes a la casella on 

apareix el resultat obtingut. 

 Tot i que al final farà el càlcul amb la calculadora, per fer 

la comprovació, el jugador, prèviament ha de fer 

mentalment una estimació del resultat, indicant quin dels 

nombres del taulell obtindrà. 

 Si el resultat de la calculadora no coincideix, el jugador 

perdrà el seu torn. 

 El segon jugador fa el mateix. 

 Guanya el primer jugador que formi amb les seves fitxes 

una filera que uneixi les bores del seu color. 

 

Continguts 

que es 

treballen 

Estimació del resultat d’operacions (suma i producte) amb 

nombres naturals. 

Extret de.... 
Imita al conegut joc de l’Hex http://detablero.com/juegos/hex 

https://anagarciaazcarate.wordpress.com 

http://detablero.com/juegos/hex
https://anagarciaazcarate.wordpress.com/
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